Guía de estudio Tecnología
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Atributos adicionales de la clase

Actividad metodologica

Inicic

Objetivo de la clase: Usar paint
El docente explica y muestra los procedimientos para abrir el programa Paint al curso.

Desarrollo

Los estudiantes siguen las instrucciones y los procedimientos que muestra el docente (ingresar al botén Inicio, ir a Todos los programas, luego a Accesorios y a
Paint) El docente muestra que, al ingresar al programa Paint, se encontraran con una ventana casi en blanco, con solo algunas herramientas para dibujar y pintar.
Guiados por el docente, los estudiantes dibujan libremente, utilizando lineas rectas y curvas.

Esta actividad de exploracion y prictica en el programa Paint se realiza en dos clases.
Cierre
Para finalizar el docente les comenta que pueden guardar sus trabajos en el memi Archivo y Guardar, asignandoles el nombre que desean.

Otros recursos
Computadores.

Sintesis y evaluacion
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Atributos adicionales de la clase

Actividad metodologica

Inicic

Objetivo de la clase: Usar paint
El docente motiva a los estudiantes recordando lo aprendido en clases anteriores.

Desarrollo

Guiador por el docente, los estudiantes descubren diferentes formas (cuadrado, redondo y diagonal) y tamatios del pincel que ofrecen los software de dibujo:
1. Pintan lineas verticales, horizontales y diagonales de diferentes grosores con el pincel cuadrado.

2. Pintan lineas curvas de variados colores con el pincel redondo.

3. Pintan una linea ondulada horizontal que llegue de un borde a otro de la hoja.

4. Crean una composicion, utilizando lineas y colores.

Esta actividad de uso de lineas, figuras y pintar en el programa Paint se realiza en dos clases.

Cierre

Docente revisa trabajos y pregunta a sus estudiantes ;Qué aprendimos hoy? ;Qué es lo que mas les gusto de la clase?

Otros recursos

Computadores. -
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